Пояснительная записка

Основной задачей курса является знакомство учащихся с основными понятиями информатики и формирование навыков обработки информации посредством современных компьютерных технологий, а также формирование умений решать алгоритмические задачи на базе языка программирования (PascalABC).

Программа трактует базовый курс информатики как дисциплину, направленную, с одной стороны, на формирование теоретической базы, с другой стороны, на овладение учащимися конкретными навыками использования информационных технологий в различных средах человеческой деятельности.

Отличительными особенностями программы являются:

· Направленность на практическое применение полученных школьниками знаний: набор и обработка текста, создание компьютерных презентаций, работа в среде Интернет и т.д.

· Углубленное изучение темы «Алгоритмизация и программирование».

· Ориентация на требования к знаниям учащихся, предъявляемыми тестами ЕГЭ, централизованного тестирования, вступительными экзаменами различных профильных вузов.

Курс состоит из следующих основных разделов:

1. Алгоритмизация и программирование на основе языка Pascal (любая версия)

2. Основы логики

3. Графический редактор

4. Текстовый редактор

5. Компьютерные презентации

6. Электронные таблицы

7. Базы данных

8. Интернет. HTML.

Курс рассчитан на изучение в 10—11 классах общеобразовательных учреждений согласно учебному плану. На изучение курса отводится по 136 часов (4 часа в неделю) в каждом классе. Программа предусматривает наличие в школе вычислительной техник – не менее 12 рабочих мест.

Название курса обусловлено учебным планом МБОУ «Общеобразовательный лицей №17».

Основные задачи курса

1. Ввести учащегося в мир компьютера, информационных технологий и программирования;

2. Познакомить учащихся с основными разделами предмета «информатика», сформировать устойчивый интерес к различным сферам компьютерных технологий;

3. Сформировать представление о применении компьютера в жизни, принципах его работы, как на аппаратном, так и на программном уровне.

4. Научить применять компьютер для решения задач из различных предметных областей. 

5. Научить решать алгоритмические задачи. 

Содержание обучения

Алгоритмизация и программирование на основе PascalABC, Lazarus
Основы программирования. Алгоритмические конструкции «цикл», «ветвление», «процедура», «функция». Понятие «массив». Переменная. Работа с файлами.

Учащиеся должны знать: понятия «язык программирования», «алгоритм», «свойства алгоритмов», принцип работы алгоритмических конструкций, основные принципы объектно-ориентированного программирования.

Учащиеся должны уметь: Обрабатывать массивы. Брать данные из файла и выводить результат в файл. Использовать графические возможности языка. Применять процедуры и функции. Создавать программы, имеющие практическое применение.

Обладать навыками применения алгоритмических конструкций при написании программ.

Основы логики

Формальная логика. Логические выражения и их преобразования. Логические операции.

Учащиеся должны знать: понятия формальной логики. Логические операции «и», «или», «не», импликация, эквивалентность.

Учащиеся должны уметь: решать задачи формальной логики. Применять логические операции.

Обладать навыками вычисления выходных данных после подачи набора сигналов на схемы, состоящие из набора различных логических элементов.

Графический редактор


Назначение, растровый и векторный редакторы, инструменты графического редактора, создание, преобразование, хранение рисунка. Типы графических файлов. Графические редакторы Gimp и InkScape. 

Учащиеся должны знать:

Возможности редакторов. Принципы представления графических данных у различных форматов.

Учащиеся должны уметь:

Пользоваться графическим редактором, изменять формат графического файла, рассчитывать объём графического файла для формата bmp. Готовить графические файлы к использованию в Web 

Обладать навыками:
Создания графических примитивов, сохранения и открытия файла, редактирования готового изображения. Сканирование. Подготовка графических данных к печати.

Текстовый редактор

Назначение. Правила набора текста. Создание, открытие, сохранение текстового документа. Оформление текста (шрифты, стили, размер, цвета). Таблицы в тексте.

Учащиеся должны знать:

Возможности редактора, правила набора текста

Учащиеся должны уметь:

Набирать текст, разбивать его на абзацы, изменять оформление шрифта и абзацев. Вставлять таблицы в текст. Разбивать текст на колонки. Использовать графику, как встроенную в редактор, так и внешнюю.

Обладать навыками:
Набора и редактирования текста. Художественное оформление текста.

Компьютерные презентации

Назначение презентации. Кадр. Сценарий. Программа LibreOffice Impress.

Учащиеся должны знать:

Назначение и принципы создания компьютерных презентаций

Учащиеся должны уметь:

Готовить компьютерные презентации к демонстрации

Учащиеся должны обладать навыками: 

создания и оформления презентаций

Электронные таблицы

Назначение. Структура электронной таблицы. Ячейка таблицы. Формулы. Построение диаграмм и графиков.

Учащиеся должны знать:

Понятия «электронная таблица», «ячейка», «ссылка», «формула».

Учащиеся должны уметь:

Создавать электронные таблицы, строить графики и диаграммы с помощью электронных таблиц. Использовать встроенные функции.

Обладать навыками построения электронных таблиц. Технологиями обработки табличной информации.

Базы данных

Назначение. Создание базы данных. Структура базы данных. Запись, поле. Фильтры. Отчеты.

Учащиеся должны знать:

Понятие «база данных», «запись», «поле»

Учащиеся должны уметь

Создавать и редактировать базы данных. Строить отчёты, создавать запросы. Устанавливать связи между базами.

Обладать навыками поиска и фильтрации информации в базах данных

Интернет

Принцип работы. Сервисы Интернет: электронная почта, WWW, конференции.

Создание почтовых сообщений, прием почты.

Браузер, навигация в WWW.

Создание Web-страничек.

Учащиеся должны знать: принцип работы модема, принцип работы глобальной компьютерной сети и электронной почты, принципы создания web-страниц.

Учащиеся должны уметь: ориентироваться в информационном пространстве сети Интернет, создавать web-страницы. Знать язык HTML.

Обладать навыками навигации в сети Интернет

Учебно-тематический план
 10 класс
 (136 часов)

Введение (1 час)

·  Понятия «программист» и «пользователь». Алгоритмы и их свойства. Языки программирования. Правила ТБ.

Линейный алгоритм (4 часа)

· Структура программы на языке T-Pascal. Переменные и их типы. Операторы ввода-вывода. Диалоговые программы. 

Разветвляющийся алгоритм (6 часа)

· Ветвление: назначение, принцип работы разветвляющегося алгоритма, блок-схема.

· Виды ветвлений: краткая и полная формы.

· Составные условия. Операторы «и», «или», «не».

· Оператор выбора.

Циклический алгоритм (8 часа)

· Цикл: назначение, принцип работы циклического алгоритма, блок-схема.

· Виды циклов: цикл «для», цикл с предусловием, цикл с постусловием

Массивы (12 часов)

· Назначение, структура, создание массивов данных.

· Заполнение массива, поиск данных в массиве, упорядочивание массива.

· Принципы работы с двумерным массивом

Строковые переменные (8 часа)

· Назначение строковых переменных, их создание.

· Процедуры и функции работы строковых переменных.

Процедуры и функции (8 часа)

· Назначение. Правила записи. Структурный подход к написанию программ.

· Процедуры и функции с аргументами.

· Рекурсия.

· Внешние процедуры.

Тип «запись» (8 часа)

· Назначение, правила создания типа «запись», область применения.

· Массив записей, упорядочивание по определенному полю.

Файл (8 часа)

· Файловый тип данных. Типизированные файлы.

· Запись и чтение из файла.

· Обработка файлов.

· Базы данных.

Основы объектно-ориентированного программирования (50 часов)

· Инкапсуляция, наследование, полиморфизм.

· Объект, его свойства, методы, события.

· Объекты классов Tlabel, Tbutoon, Tedut, Tmemo и других.

· Проекты «Калькулятор», «Цвет RGB», «Текстовый редактор», «Графики функций» и другие

Итоговый проект (13 часа)

Работа над авторским проектом

11 класс 
(136часов)

Введение (1ч)

· Роль компьютерая в жизни человека. Классификация программного обеспечения.

Основы логики и системы счисления (28 часов)

· Основные понятия и операции формальной логики. Логические выражения и их преобразование. Построение таблиц истинности логических выражений

· Перевод чисел из одной системы счисление в другую. Двоичная арифметика.

Графический редактор (28 часов)

· Назначение, растровый и векторный редакторы, инструменты графического редактора, создание, преобразование, хранение рисунка. Типы графических файлов. Работа в Gimp, InkScape.

Текстовый редактор (12 часов)

· Назначение. Правила набора текста. Создание, открытие, сохранение текстового документа. Оформление текста (шрифты, стили, размер, цвета). Таблицы в тексте. Вставка номеров страниц, сносок, оглавления, рисунков. Работа LibreOffice Writer

Компьютерные презентации (12 часов)

· Назначение презентации. Кадр. Сценарий. Программа LibreOffice Impress.

Электронные таблицы (15 часов)

· Назначение. Структура электронной таблицы. Ячейка таблицы. Формулы. Построение диаграмм.

Базы данных (16 часов)

· Назначение. Создание базы данных. Структура базы данных. Запись, поле. Фильтры. Отчеты.

Интернет (24 часа)

· Принцип работы. Сервисы Интернет: электронная почта, WWW, конференции.

· Создание почтовых сообщений, прием почты.

· Браузер, навигация в WWW.

· Создание Web-страничек.
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